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RESUMO

Este trabalho aborda o problema de distribui¢do de produtos de uma empresa de latici-
nios localizada em Angicos/RN, modelado como um Problema do Caixeiro Viajante (PCV), uma
das mais conhecidas formulacdes NP-dificeis na literatura de Otimizacdo Combinatdria. Foram
consideradas seis simulagdes distintas: uma rota tinica com 48 cidades e cinco sub-rotas contendo
36, 24, 12, 7 e 6 cidades, respectivamente. As instAncias foram baseadas em dados reais obtidos via
Google Maps®, considerando como critérios de otimizagdo tanto a distincia total percorrida (em

quilémetros) quanto o tempo total de deslocamento (em minutos).
Para a resolugdo do problema, foram desenvolvidas e avaliadas trés varia¢des do algoritmo
GRASP (Greedy Randomized Adaptive Search Procedure), seguidas de uma fase de busca local
baseada na funcdo de Lin-Kernighan. As trés variantes diferem na estratégia de construcdo da Lista
Restrita de Candidatos (LRC): a primeira utiliza tamanho fixo com selecdo aleatéria (Graspl); a
segunda aplica selecdo por roleta (Grasp2); e a terceira adota um critério de qualidade para inclusio
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dos candidatos (Grasp3). Os resultados obtidos foram comparados com solucdes ja relatadas na
literatura e mostraram que as abordagens propostas sdo competitivas.

A andlise dos experimentos indicou que os algoritmos GRASP foram capazes de igualar
ou superar solugdes anteriores em vdrias instancias, estabelecendo inclusive um novo limite inferior
para uma das simulacdes. No entanto, observou-se também que os algoritmos atingiram sua melhor
solucdo em apenas uma das 20 execugdes para a maioria dos cendrios. Entre as variantes testadas, o
Grasp?2 apresentou desempenho superior, especialmente em instincias de maior dimensdo, enquanto
o Grasp1 obteve resultados satisfatérios em casos menores. Estes achados refor¢am a importancia
do ajuste fino dos pardmetros da metaheuristica e da escolha adequada da estratégia de construcgio
para obtencdo de solucgdes de alta qualidade.
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