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Resumo: Se proponen tres etapas de la “Cultura Tecnologica” moderna: una
primera marcada por la aparicion de las tecnologias fisicas, y en especial la
evolucion del transporte y la locomocion en el siglo XIX. Esta etapa se caracteriza
ya por la importancia creciente que asume la “circulacion” en el proceso de
produccion de bienes y el transporte de personas para la creacion de valor, asi
como la aceleracion lenta del tiempo y la expansion del espacio como contextos
fijos y externos al proceso de produccion. Una segunda etapa corresponde a la
aparicion de los medios de comunicacion en el siglo XX, como instrumentos de
creacion y expansion de nuevos espacios audiovisuales. Estos espacios operan bajo
la logica tecnoeconomica de la produccion de valor en tanto mercados simbolicos.
Por fin, en una tercera etapa las nuevas TIC’s constituyen el control y la
manipulacion del tiempo como factores centrales de lo que se dio en denominar
controvertidamente “Nueva Economia”. Una caracteristica central de esta
economia corresponde a la interiorizacion del tiempo y del espacio como variables
fundamentales para la creacion de valor. La circulacion de sentidos, de
informacion, de valores cognitivos y de imdgenes, disminuyen —ponen en crisis- a
la funcion central atribuida a la produccion en la tradicion de la economia
politica clasica. En la Cultura Tecnologica actual, (de la sociedad de la
informacion o del conocimiento) el proceso de creacion de valor se tiende a
escindir cada vez mas del proceso productivo, para (re)producirse en el propio
proceso de circulacion, o sea en la asociacion con nuevos tiempos y espacios
tecnologicamente producidos.

Palavras-Chave: Cultura Tecnoldgica y Nuevas Tecnologias; Etapas: tiempo y
espacio; Produccion y circulacion de valor

1.LAS GRANDES TRANSFORMACIONES SOCIOTECNICAS.-

Desde casi mediados del siglo XX, la ciencia y la tecnologia han producido tres
fundamentales transformaciones en solo cinco décadas: primero la tecnologia nuclear
(produccion de energia fisica). Luego las tecnologias de la comunicacion y la informacién
(produccion, procesamiento y reproduccion de simbolos, de informacion, y de
conocimientos); y finalmente la bio-tecnologia, como produccion y transformacion
tecnologica de procesos biologicos. Es sumamente sugestiva la articulacion sistemadtica y

estratégica entre las tres. Las dos primeras en funcion del conocimiento y el dominio
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tecnologico de la naturaleza; las dos tultimas -las ciencias de la informaciéon y la
comunicacion conjugadas con la biologia- como tecnologias bioldgicas, tecnologias del
cuerpo y tecnologias de la mente. En contextos sociales adecuados, las NT pueden ser
utilizadas al “servicio” de la mente, con la biologia, la medicina y la psiquiatria como
ciencias y tecnologias al servicio tanto del cuerpo como de la mente. La conjuncién entre la
informatica, la telematica y la biotecnologia, la nanotecnologia y la digitalizacion, imprimen
la realidad y los imaginarios sociales de los siglos XX y XXI con imagenes, creencias y
actitudes potenciadas por el cine, la television, las industrias culturales y las recientemente
denominadas como “creativas”. Este conjunto de procesos tecnologicos y culturales,
acompanan y potencian un proceso de transformaciones humanas mayores a las que se hayan
producido en cualquier otra instancia histérica. La telematica (informatica y comunicacion a
distancia) permite operar ya no solamente sobre la informacidon, sino también sobre la

manipulacion estratégica y el control de procesos fisicos, sociales y mentales a distancia.

Como cualquier actividad, como toda expresion de la cultura -en su mas amplio sentido
antropologico- las tecnologias son una construccion social, una manifestacion de cultura, a
pesar de que una vision simplista tiende a contraponerlos. En este sentido, una caracteristica
de la cultura occidental a partir de la Modernidad, ha sido precisamente la de combinar el
conocimiento cientifico con el desarrollo permanente de instrumentos y aplicaciones
practicas. Mas aun, la modernidad ha promovido una penetracion transversal de las
tecnologias a todos los d&mbitos de las practicas sociales e institucionales, hasta el punto de
que hoy debemos hablar de las organizaciones sociales como sistemas sociotécnicos, no
solamente como especificos de la produccion econdémica (por mas “flexible” que ésta sea),
sino como un modo de articulacion de las multiples dimensiones de la vida social en tanto
practicas sociotécnicas. Las practicas sociales no son “meramente” politicas, econdmicas,
educativas, o comunicativas, sino que tienden a una creciente incorporaciéon de las
tecnologias en tanto ‘“trans’formaciones que articulan a las relaciones humanas como
relaciones eminentemente articuladas a través de la asociacién con tecnologias sobre las que

se sustentan por medio de dispositivos sociotécnicos.

Por otro lado, no se puede pensar a los procesos de mediatizacion social aludiendo solamente

a la funcion de “mediacion” (de los medios de comunicacién), sin hacer referencia en forma
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implicita a las transformaciones que han tenido lugar debido a la penetracion de la técnica en
las practicas sociales. Imbricacion creciente entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y la
economia. Imbricacién alimentada permanentemente por medio de una relacion triangular:
por un lado los intereses econdmicos (sobre todo corporativos), en segundo lugar por el
Estado y las instituciones educativas, y finalmente (last but not least), por la inercia del

consumo alimentado por el glamour de la publicidad y la propaganda.

Qué hay de nuevo en las NT?: nuevos medios de produccion (procesos materiales,
informacionales, etc.); nuevas terminologias, nuevos discursos, nuevas artes; y ademas -en su
tercera acepcion- nuevos saberes asociados a conocimientos aplicados. En cuanto a la nocion
de "técnica", o nuevas técnicas, han surgido nuevos procesos de produccion de
conocimientos, nuevas metodologias, concebidas como nuevas artes. Pero, que hay sobre los
conocimientos y los discursos sobre las propias realidades sociales? Que pasa con la
investigacion cientifica, la interpretacion, la construccion discursiva que deberia hacer
sentido sobre tanto caos? Hoy es mas importante que nunca concebir las problematicas
relaciones entre tecnologia y sociedad desde las perspectivas de la sociologia, las ciencias
politicas, la economia y -obviamente- desde el "gran encuadre" de la antropologia. Sin
embargo, aqui es donde surgen otro tipo de problemas de caracter epistemologico: los que
hacen a las relaciones entre discurso y realidad, lenguajes y objeto, el mundo de las teorias y
el mundo de "los hechos”. Surgen las limitaciones de "lo impensado" en las ciencias sociales,
Wallerstein (1998). El corset cultural y epistemologico del siglo XIX a partir del cual se
construyeron los recortes de la realidad, las metaforas y las preguntas originarias de las
disciplinas sociales, concebidas todas como dominios de conocimiento auténomos,
conocimienos construidos sobre '"realidades" humanas separadas en compartimentos: la

sociedad, la cultura, y la persona.
2. VIEJAS METAFORAS, NUEVAS REALIDADES:

Las tecnologias actuales son solo parte de una continuidad historica y social que arranca con
las pinturas de las cavernas, y va por etapas (la escritura, la imprenta, las maquinas de
procesar informacioén, la realidad virtual)? O bien las NT transforman cualitativamente la
propia légica de los sistemas y las estructuras sociales? ;Cual es la relacion entre tecnologia y

estructura social (economica, politica y cultural, en un sentido integral y unitario, no

GaIOé { Este trabalho foi publicado utilizando o Galoea proceedings



COMESS

disociado en compartimentos de conocimiento)? ;Cual es la relacion con los actores sociales,
las implicancias para las formas de asociacién y de organizacion social? ;Cuales son las
implicancias sobre las formas de produccion, percepcion y consumo cultural? ;Cudl es la
relacion entre tecnologia y cultura (y que és cultura en el mundo contemporaneo?):
cibercultura, cultura tecnoldgica? ;Y mas atn, cual es la relacion -casi metafisica- entre
tecnologia(s) y realidad(es). Si para el paradigma constructivista, los hombres -y la sociedad-
construyen — “cultivan’- la realidad, construyen sus realidades mediante las prdacticas y por
medio de los recursos de la cultura; acaso la penetracion universal de las NT -y en especial
las TIC’s-, no estaran reconstruyendo y atravesando con sus recursos materiales, energéticos
e informacionales, toda forma de realidad humana y social (la RV, o realidad virtual, la
teleinmersion, etc.?) ;A partir de que metaforas podemos construir proposiciones valederas
sobre la nanotecnologia que puede dirigir operaciones de nuestro cuerpo desde su propio
interior, al punto de asimilarnos -milagrosamente, peligrosamente?- a la figura de un cyborg?
(Desde que discursos instituidos de las ciencias sociales podemos desarrollar interpretaciones
solidas, argumentos coherentes sobre las implicancias y posibilidades del uso social de las

NT y las TIC's?

A. Piscitelli (1995, 129), sin hacer juicios de valor al respecto observa "Mientras el viejo
mundo cultural se organizaba alrededor de una cascada de interpretaciones, el mundo
contemporaneo esta apuntalado por una red de operaciones. Antes, el hilo conductor era el
gesto; ahora es la programacion. Se abandona la materia inerte en pos de modelos numéricos
proteiformes, libres del tiempo largo de la maduracion. El orden del control efectivo suplanta
a la interpretacion; el orden del codigo borra el del signo. El lenguaje comienza a

subordinarse al calculo"

Ciertamente, las NT reconfiguran las coordenadas de tiempo y espacio: un tiempo continuo y
eternamente presente, y un espacio construido por las propias operaciones de las tecnologias.
El espacio y el tiempo de la vida social, el "tiempo humano", el tiempo de la reflexion y la
maduracion, del ahora-ayer-manana, o del nunca jamas. Los espacios y las distancias del
aqui y del alla, de la vecindad, de los amigos y del trabajo... y hasta los tiempos y los
espacios de la vida y de la muerte, y el sentido y las interpretaciones subjetivas que las

acompanan... Todo parece ser transmutado en el mundo real/artificial de la computacion, de

GaIOé { Este trabalho foi publicado utilizando o Galoea proceedings



COMESS

las operaciones sobre la realidad. Gradualmente, las relaciones entre el pensamiento y la
realidad son intervenidas (mediadas, mediatizadas?) por las operaciones constructivas de la
tecnologia. Como se decia del arte hace ya tiempo atras (el arte como copia de la realidad y
viceversa, la realidad como una mala copia del arte). Hoy podemos decir que la realidad
tiende a copiar los modelos de simulacion; la “realidad” tiende a tornarse en una copia del

simulacro. Y por ultimo, el delirio-realidad: y si la ficcion fuera la ultima realidad?

Es interesante observar que algunos de los avances mas sugestivos en la investigacion y la
experimentacion de las NT siguen los principios del paradigma de los sistemas vivientes. Las
maquinas "inteligentes" (pobre simulacro de la inteligencia humana), deben imitar al hombre,
a las organizaciones sociales, y en fin, a los sistemas vivientes. Las "operaciones" superiores
no son computaciones lineales y algoritmicas, son mas bien gestalticas, S. Pappert, y S.
Turkle (1992), hablan de pluralismo epistemologico, y de "una pluralidad de epistemologias".
Ademas, las experiencias de las maquinas capaces de aprender no responden a un programa
interno, sino a la interaccién con otras y con el medio (como maquinas sociales). Las
tecnologias expresan su mayor utilidad en tanto tecnologias "socializadas" o "socializables",
y como productoras de valor social, y valor cultural: a través de los usos, los medios, los
contextos y las consecuencias de las NT. En la préctica, estamos hablando de la construccion
de nuevas realidades sociales. Y por ultimo, nuevas realidades sociales implican nuevos
problemas, y nuevas perspectivas de observacion y de analisis. En conclusion, precisamos
interpretar y construir sentido a partir de nuevas metdaforas. Nuevas formas de pensar como se
destruyen y como se (re)construyen cada vez mas aceleradamante las relaciones, los vinculos,
y las nuevas formas de organizaciéon y complejizacion de la vida social y cultural,

rearticuladas o mediatizadas por las NT.

Para Castells, (1997). "Se manifiesta en una nueva estructura social dominante", a la que
denomina "la sociedad red"; una nueva economia "informacional/global" y una nueva
cultura: la de la "virtualidad real". "Nueva estructura social dominante"; nuevas formas de
organizacion social (en red); nueva economia, y nueva cultura. Ya no es la ficcionalizacion
de la realidad, el simulacro de lo real (critica tan cara al Baudrillard de los setenta/ochenta).
Es la virtualidad real-izada. No hay simulacro propiamente dicho: mas bien, lo "real" se

realiza en tanto simulacro de una virtualidad disefiada -en ciertos casos hasta programada-
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por medio de modelos formales. Las NT coronan la utopia del control de la naturaleza por su
suplantacion. La mejor "realidad ideal" es la que se asemeja a la de los disefios y los modelos
virtuales (hace algunos afios, se hubiera hablado de "futuribles"). Es lo "real" lo que pasa a
ser apenas un simulacro de lo virtual. Si efectivamente la ecuacion entre ficcion y realidad
tiende a invertirse, el debate entre los que sostienen que hay una continuidad en el desarrollo
tecnologico, los que no esperan cambios estructurales profundos en la sociedad, y los
"transformacionistas" que efectivamente afirman que habra cambios revolucionarios, parece
volcarse mas bien hacia éstos ultimos (aunque habrd que ver cual serd el sentido de esos
cambios, porque las resistencias y los quiebres sociales comienzan a manifestarse en forma

violenta y bastante organizada en todo el mundo).

Las transformaciones tecnologicas, motorizadas por la globalizacion exponencial de las
estructuras de producciéon y los mercados de consumo, asociadas a la precarizacion de la
fuerza de trabajo -en especial por efectos de la incertidumbre de la “Nueva Economia” y una
nueva division internacional del trabajo- a las que se agrega la profundizacién de los
procesos de marginacion social, tienden a expresarse como crisis estructurales. La intima
asociacion entre tecnologia y economia -relegando lo social y lo cultural a acciones
adaptativas de supervivencia- genera tendencias irreversibles de cambio estructural mas que
coyuntural, augurando la presencia inminente de procesos de aguda bifurcacion tanto a

niveles locales como globales.

Por ej.: se puede desarrollar una perspectiva de analisis diferente y original si concebimos la
"globalizacién" bajo la hipdtesis de una economia-mundo-global, la que bajo un discurso de
racionalidad y pragmatismo (especifico en el discurso neoliberal), pretende la reconversion
total de las sociedades nacionales (la reconversion econdmica, politica e institucional, y los
famosos "ajustes" consiguientes). Las fuerzas hegemonicas pretenden instaurar un sistema
mundial exclusivamente bajo la metafora de una logica instrumental (logica de la maquina y
también logica de la eficiencia econdmica). Las operaciones y los valores del mercado son
instauradas como paradigma (metafora) de los procesos fundantes de la vida institucional y
asociativa de las sociedades humanas. Es una metafora sobre la vida social, que en la
practica, -en tanto modelo social excluyente- reduce la complejidad de los sistemas sociales a

los mecanismos y las logicas de las operaciones racionales guiadas solo por principios de
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eficiencia econdmica e interés individual (ver la referencia del punto 1, presentada al final del
trabajo). El corolario que evidencia las limitaciones y falencias de esta metafora econdémica
sobre lo social, es que para que un sistema de economia-mundo (como todo sistema
econdmico) pueda tornarse autosustentable, requiere de regulaciones, de valores culturales y
operaciones extraeconomicas (0 sea externas al propio modelo). Es la propia complejidad del
sistema social la que genera las condiciones que permiten subsistir al sistema econdémico, y
no viceversa. Para subrevivir y legitimarse, la economia precisa del marco institucional y
cultural, el que a su vez crea las condiciones para la estructuracion de un incipiente "sistema-
mundo" (instituciones como las Naciones Unidas y los bloques regionales como el Mercado
Comun europeo, el Mercosur y el ASEAN asiatico, precisamente reflejan la ambigiiedad y
los conflictos entre la necesidad de crear organismos supranacionales dentro de un incipiente
"sistema-mundo", y los miedos a perder los margenes de autodeterminacion y de soberania e

identidad cultural nacional).

En la practica de la investigacién social, la universalizacion-globalizacion de las redes
sociotécnicas implica la necesidad de una revision téorica y epistemoldgica. Hacen falta
nuevas proposiciones y nuevos términos teoricos que ayuden a deconstruir y reconstruir (en
los términos originarios de Derrida) las categorias fundamentales a través de las cuales
tradicional -e inconscientemente- pensabamos "la realidad" (actores, espacios y tiempos).
Nuevas categorias y dimensiones espaciales y temporales en las que debiéramos asentar el
analisis de los procesos sociales: las estructuras, las formas organizativas e institucionales,
los cambios en los actores y los procesos decisionales, las creencias, las logicas de

secuenciacion, las nociones de sentido comun sobre la "materialidad", etc.

Las TIC's ya no pueden ser pensadas como meras mediaciones (en el sentido atribuido a los
medios de comunicacion de masas). Las TIC's efectivamente construyen y constituyen
nuevas formas, espacios y tiempos de relacion social, nuevas formas institucionales, nuevas
categorias de aprehension de la experiencia personal y social, nuevas dimensiones de la
cultura. En resumen, las TIC’s efectivamente (re)construyen la(s) realida(des) humanas? El
capital social, cultural e intelectual de una comunidad puede efectivamente acrecentarse
mediante el uso y el acceso generalizado a las TIC’s, o por el contrario, tienden

inevitablemente a generar un "efecto desigual" en la formacioén del capital humano? La
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respuesta a las preguntas requiere investigaciones empiricas, pero -inevitablemente- se
requiere de metaforas y marcos interpretativos capaces de transformar los datos en
informacion, y la informacion en interpretacion, y €ésta en nuevos conocimientos. Sirva de
ejemplo la proposicién revulsiva para el sentido comuin sobre la relacion entre la
comunicacion y el espacio: el espacio no es ... la distancia que la comunicacion supera y
cancela: es el lugar que la comunicacion construye y destruye. La comunicacion construye el

espacio y el tiempo.

3. (NUEVAS METAFORAS?: TIEMPO Y ESPACIO EN LA CULTURA
TECNOLOGICA-.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC's) y las denominadas industrias
culturales —aunque se tiende a hablar de “industrias creativas”-, constituyen (junto a la
biotecnologia) los capitulos mas brillantes -y preocupantes- que ha producido la Cultura
Tecnologica de la era moderna (casi un cuarto de siglo después de haber presentado el
término en mi tesis doctoral del afo 1982, considero que la nocion de cultura tecnolégica -
como una caracteristica de las sociedades pos-modernas-, ain mantiene su validez genérica
en términos antropoldgicos). En sintesis, se tiende a producir una fusion (una “fision?)
creciente entre los procesos socioculturales, atravesados por las “tecnologias de la mente” por
un lado (comunicacion, procesamiento de la informaciéon y los conocimientos, produccion
cultural); y del otro, por las tecnologias del cuerpo (biomedicina, biotecnologia, que tienden a
converger con las primeras en complejas tramas de procesamiento, control, accidén y

manipulacion a distancia).

Las tecnologias se han ido “humanizando”, pero con la condicion de que los seres humanos
nos vayamos “tecnologizando”. Ha comenzado la fusion irreversible entre el hombre y la
madquina, entre la carne y el signo, entre lo real y lo virtual. La infraestructura de la
“sociedad real”, se sostiene sobre los pilares de los sistemas expertos, y €stos a su vez se
“alimentan” con los recursos de la informacion, los dispositivos ingenieriles de las
nanotecnologias y los procesos de creciente digitalizacion. La Cultura Tecnoldgica ya no es
solamente una “‘superestructura” en un sentido clasico y antropolédgico, sino que ha devenido
en una infraestructura digitalizada de sistemas expertos que “sostienen el edificio material”

de la produccion econémica y la reproduccion social.
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En las primeras décadas del siglo XX, los medios de comunicacion surgieron como un nuevo
campo de “hechos” tecnoldgicos, sociales y culturales. Sociologicamente se han manifiestado
como instituciones sociotécnicas de produccion cultural y simbolica (tesis, op.cit, 1982). En
otras palabras, como una nueva forma de organizacion de la produccion, la circulacion y el
consumo simbolico y cultural que adopta la tecnologia moderna de la informacion y la

comunicacion.

La fotografia y la grabacion del sonido permitieron “congelar” el tiempo en registros fisicos.
Su combinacion en el cine y la television aseguraron la reproduccion ilimitada en forma de
secuencias, recreando asi las condiciones fenomenologicas para la construccion de escenarios
ficcionales de tiempo y espacio. Pero esta ficcion ya no es propiamente un fendémeno
ingenieril (como los dispositivos técnicos que lo producen) sino un proceso de la percepcion
humana, donde se articulan los 6rganos como la vista y el oido con la imaginacion y la
memoria. La organizacion fisica de los dispositivos técnicos de los medios de comunicacion
ya permitio la difusion de los registros originales (peliculas, grabaciones, etc.) en el espacio.
Difusion que determiné la auténtica creacion de nuevos espacios (audiovisuales). De modo
que la logica original de los medios nace de la posibilidad tecnoldgica de congelar el tiempo,
de la reproduccion de registros materiales, y de su difusion y expansion hacia espacios
nuevos (mas que una “conquista del espacio”, los medios han producido una construccion del
espacio). Sarcasticamente, podriamos decir que el lema de esos primeros tiempos pudo haber
sido “el tiempo real ha muerto, viva el tiempo de ficcion y el espacio en que se realiza”. Las
escenas de lo real —si se las registra, permiten eliminar virtualmente la fugacidad del tiempo

mediante la reproductibilidad repetida indefinidamente.

Tenemos un espléndido ejemplo al comparar las tecnologias y los dispositivos de los medios
de comunicacion (en realidad medios de informacidén) masivos que marcaron al siglo XX,
con las “Nuevas” Tecnologias de Informacion y Comunicacion de finales de siglo. Mientras
las primeras tecnologias permitian “detener” o congelar el tiempo, registrar escenas,
reproducirlas y difundirlas indefinidamente, construyendo asi nuevos “espacios mediaticos”,
las nuevas TIC’s permiten invertir la ecuacidon “tiempo-espacio” instituida por los medios
tradicionales. Por medio de las TIC’s, es el espacio fisico el que se elimina, reconfigurado en

espacio virtual. La construccion de estos nuevos espacios en la percepcion, es un

GaIOé { Este trabalho foi publicado utilizando o Galoea proceedings



COMEOs

subproducto de los (nuevos) dispositivos tecnologicos que nos permiten “apropiarnos” del
tiempo: controlarlo, cortarlo, compartirlo o “estirarlo”. Si la ldgica interna de la primera
revolucion mediatica operaba por medio de dispositivos que congelaban el tiempo
(eternizando a Chaplin o a Marilyn Monroe), la légica revolucionaria de las TIC’s realiza la
operacion inversa: lo “eterno”, los espacios y las representaciones solo fluyen en un tiempo
indefinido. El control del tiempo se constituye en la variable independiente de los procesos
de apropiacion de lo real. Apropiacion nunca realizada totalmente, porque el fluir no se
detiene. La tnica “apropiacion real” ha devenido en la apropiacion virtual. Volviendo a

Heraclito: nada es, todo “deviene”. Curiosa paradoja, luego de 2500 afos.

Es interesante observar -por debajo de los discursos y los argumentos promisorios sobre las
tecnologias- la presencia de preocupaciones e intereses politicos y sociales diversos. Estos
han marcado historicamente tendencias de desarrollo de los medios de comunicacion y las
tecnologias en general, al menos desde el siglo XIX en adelante. Una primera linea de
preocupacion evidencia como caracteristica central lo que podriamos ver como un control
centralizado del espacio y de los intercambios. Una segunda tendencia se asocia con una
tematica hegemonica de la CT de nuestros dias: las utopias de futuro asociadas a los logros
tecnologicos (la Autopista de la Informacion, por ej.). La tercera linea de fuerza se asocia con
la expansion constante en el espacio y el tiempo, que en nuestros dias tiende a acelerarse en
forma exponencial. Por ultimo, la relacion entre la comunicacion y el individuo muestra una
preocupacion siempre presente sobre dos temas: por un lado el crecimiento de la autonomia
individual, y por el otro la preocupacion por la manipulacion de las mentes (el
"apocaliptico" tenderia a preocuparse por el poder de los medios; el mas "integrado", por usar

la tecnologia para su desarrollo personal excluyente).

En resimen, podemos sustentar la hipdtesis de que es factible construir tecnolégicamente
espacios y tiempos donde los seres humanos establecen interrelaciones mutuas en tanto
actores y observadores (dentro de ecosistemas tecnolégicamente reales, y socialmente
"virtuales"). La CT se va expandiendo con la demanda social inducida por las propias
corporaciones, los medios de comunicacion, el mercado omnipresente y la constante ayuda
de alguna “mano invisible”. Es la construccion sociotécnica de la realidad humana. Es el

pasado y el futuro fundidos en un presente medidtico virtual, registrable y reproducible
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interminablemente por medios tecnoldgicos. La cultura tecnoldgica mediatica puede crear
una realidad fractal. En un futuro no lejano, la miniaturizacion creciente podria llegar a
incluir el todo en cada parte componente de un sistema complejo. Cada parte de un conjunto
tecnologico —real o virtual- podria reproducir a la totalidad del sistema. Las categorias
racionales tradicionales con las que el hombre ha construido su percepcion -ordenada?— de la
realidad y el mundo de la experiencia espacio-temporal y de sentido comun podrian volverse
obsoletos, como el individuo sometido al efecto de drogas alucindgenas. Para el hombre de la
calle, la tecnologia -las NT-, el conformismo acritico y el “mainstreaming” podrian diluir la
débil distancia que separa la realidad de la fantasia (personal o colectiva). El control y la
manipulacion tecnoldgica por parte de grandes intereses y la creacion de una raza de
tecnologos hiperespecializados en la gestion de los “sistemas expertos” de los que
dependemos, podrian ser los verdaderos gestores de una sociedad desmovilizada e inerme, en
el caso de que no se desarrollaran controles y regulaciones efectivas por parte de un poder
institucional surgido de los propios ambitos de la comunidad y sustentado en instancias
legitimas y legales (acaso los yuppies no representaron un adelanto de este "sistema" global
impersonal?; no "gestionan", orientan y ayudan a tomar decisiones a los inversores en los
mercados financieros del mundo, condicionando los vaivenes de la supervivencia de cientos

de millones de seres humanos en todo el planeta?)
CONCLUSION.-

Podemos pensar a la cultura a partir de varios enfoques -y metéaforas- diferentes: como un
universo de signos a ser interpretados (la “semiosfera” de Lotman) como un capital -
fundamentalmente simbélico-, o bien desde la concepcion que la literatura francesa ha
denominado "lo instituido", o bien como una topologia de objetos producidos por el hombre.
Los que en sus interrelaciones mutuas han creado los espacios y los tiempos que habitamos —
las “realidades” que habitamos-. Podemos concebir la cultura como un instituyente ordenador
y “codificador” de la praxis social, y de la produccién y reproduccion de los bienes y los
“lugares”, tanto materiales como simbdlicos. La cultura concebida como la infinita
multiplicidad de objetos producidos por los hombres, pero ademas como el universo espacial
y temporal —materializado y cultivado- que hemos construido para vivir, creando formas y

modelos de artefactos. Podemos pensarla como recursos tanto materiales como simbolicos e
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imaginarios, a los cuales los hombres y las comunidades pueden acceder (en forma
totalmente desigual). Al promover mecanismos € instituciones para el acceso social al capital
simbolico y cultural, -por medio de sus "objetos", o bien a través de rastros de la memoria
que permanecen del pasado-, una sociedad puede “activarlos como recursos” utilizados para
construir y reconstruir tanto las practicas del presente como la interpretacion de la historia, de
sus tiempos, de su memoria y sus modelos de identidad. La cultura en este sentido puede
concebirse como el proceso y la estructura a través de las cuales se construyen y regulan los
usos de los espacios y los tiempos publicos y privados, colectivos, fisicos y también
imaginarios. En todas las sociedades, la cultura ha sido la depositaria del tiempo, tanto del
tiempo pasado-futuro como del presente, y por ende la fuente de reconocimiento del ser y de
la identidad de cualquier sociedad. En el presente, la cultura ya no podria llegar ser la
depositaria tnica de la memoria fugaz de una sociedad (y menos atn los individuos por si
mismos), sino fuera por la ayuda de la tecnologia, los medios de comunicacion y la

informacion.

En un mundo globalizado, ciencia, tecnologia y sociedad han dejado de operar
armoénicamente. Mas bien, parecen constituirse en los motores de una complejidad creciente
y conflictiva. Conforman procesos emergentes que se realimentan entre si, generando
mundos interdependientes aunque diferenciados que consumen velozmente los recursos
naturales y transforman los procesos de circulacion en la sociedad, asi como a propios
hombres, en sus propios “recursos naturales”, ya sea para la produccion o para el consumo.
En este mundo, los medios de comunicacidon tienen una funcion estratégica y paradojal:
presentan y ocultan, inflaman las pasiones y al mismo tiempo virtualizan y “dulcifican” los
conflictos, transforméandolos en objetos de consumo simbolico, (y en descarga de tensiones).
El valor de una informacion no se “produce”, sino que se (re)produce por la propia

circulacion en el espacio y el tiempo.

El "estado de situacion" creado por un nuevo universalismo, inducido por la apertura desigual
de los mercados y las comunicaciones ha puesto en jaque valores, y "conceptos fuerza"
tradicionales como: nacion, identidad, democracia, equidad, diferencia, etc. "El
extrafiamiento domina la escena: desestabilizados, desorientados, perdidos en el tiempo y el

espacio, es como si todos fuéramos homeless, sin casa; sin una consistencia subjetiva
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palpable, sin la familiaridad de ciertas relaciones con el mundo, sin sentimientos
compartidos. De esa casa invisible -pero real- carece la humanidad globalizada" (S. Rolnik,
1998, escritora brasilefia). Esta es una hermosa manera de describir en clave poética, la
sensacion de desencanto, desrealizacion y precariedad que aqueja a buena parte de la
humanidad. Y también podria ser una descripcion de la sensacién de pérdida de capital
social, simbolico y afectivo, desde la perspectiva del "estado de situacion" de la percepcion

subjetiva y personal de miles de millones de seres humanos en este nuevo siglo XXI.
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