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RESUMO

Neste trabalho abordamos o Thief Orienteering Problem (ThOP), um problema de mul-
ticomponente que combina caracteristicas de dois problemas de otimizacdo combinatéria: o pro-
blema de orientacdo (OP) e o cldssico problema da mochila (KP). O OP & baseado em um jogo es-
portivo de orientacdo, em que os jogadores comegam num ponto de controle (origem) especificado,
percorrer uma regido visitando pontos de verificagdo e retornar a um ponto de controle dentro de
um periodo de tempo limite. No OP, cada ponto de verificacdo tem uma pontuacio, entdo o objetivo
¢ encontrar a rota que maximiza a pontuacdo total. ou seja, cuja soma das pontuacdes dos pontos
de verificacdo visitados é maxima. No ThOP, assim como no OP, o participante tem um ponto pré-
definido de inicio e de fim e enquanto houver tempo, visita postos de controle para obter pontos.
Entdo, no ThOP, um individuo denominado de ladrio transporta uma mochila capacitada e possui
um tempo limite para percorrer um conjunto de cidades, coletando os itens presentes nelas (com-
ponente KP) e cada item possui seu peso e lucro. No entanto, a medida que os itens sdo coletados,
a mochila fica mais pesada e o ladrdo caminha mais lentamente. O objetivo do problema é deter-
minar uma rota e os itens a serem coletados, para maximizar o lucro da mochila que corresponde a
maximizar a pontuagdo do OP. Propomos uma abordagem heuristica baseada na metaheuristica de
busca local iterada (ILS), onde o processo de busca local possui uma estrutura simples que consiste
em encontrar uma rota melhor para coletar os itens da solugdo, assim diminuindo o tempo gasto
para recolher os itens. Posteriormente, novos itens sdo inseridos na rota, assim aumentando o lucro
da mochila. Todos esses procedimentos respeitam a restricdo de capacidade maxima da mochila e
o tempo da rota. Foram realizamos os experimentos computacionais para comparar o seu desempe-
nho com os algoritmos existentes na literatura. Os resultados mostraram que a abordagem superou
os trabalhos existentes em mais de 80% das instancias do benchmark, com uma melhoria média de
mais de 30%. Com base em nossa anélise, isso se deve a eficiéncia da otimizagdo da busca local
utilizada.
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