Ciéncia com Pipoca: unindo conhecimento e entretenimento
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RESUMO: Uma das fung¢des primordiais da universidade publica € a promog¢ao e o
desenvolvimento de projetos de Cultura e Extensdo, que contemplem temadticas
variadas e acessiveis a sociedade. No entanto, grande parte dessas agdes ocorre dentro
do préprio Campus e utiliza os recursos tradicionais do meio académico, com
apresentacdes formais, textos complexos, exemplos técnicos e jargdes. Tal fato limita
o impacto dessas atividades, pois, indiretamente, restringe o acesso ao publico
externo, principalmente os mais jovens, acostumados com a linguagem dinamica e
inovadora das midias digitais e produgdes audiovisuais. Esse contexto impulsionou o
desenvolvimento do projeto Ciéncia com Pipoca, cuja ideia foi planejar e organizar
um evento de difusdo cientifica que utilizasse recursos da cultura cinematografica,
televisiva e web (historias, cenas, personagens, imagens etc.) como base para ilustrar
e demonstrar conteudos cientificos. Para diminuir a distdncia fisica e facilitar o
contato com o publico jovem, a edi¢ao de estreia do evento ocorreu em uma sala
tradicional de cinema no centro de Ribeirdo Preto, o CineClube Cauim. A escolha do
local foi pensada de modo a reforgar a identidade do evento junto a cidade, suprir as
necessidades técnicas das apresentagdes e manter um espaco de convivéncia ja
consagrado e conhecido pelo publico, a sala de cinema. O projeto surgiu com
objetivos bem definidos: facilitar a transposi¢ao entre o conhecimento académico e o
publico geral; desmistificar e elucidar importantes conceitos cientificos; despertar e
estimular o interesse do publico mais jovem para a ciéncia; e instigar docentes e
pesquisadores a participarem e ampliarem suas acgdes no eixo da extensdo
universitaria. O evento ¢ uma realiza¢ao do Instituto de Estudos Avangados da USP,
Polo Ribeirdo Preto (IEA-RP), Centro de Pesquisas em Doencas Inflamatorias
(CRID-USP) e Centro de Terapia Celular (CTC-USP). A primeira edi¢do contou com
quatro sessoes, divididas em dois dias de atividades, 12 e 13 de dezembro de 2016. As
apresentagdes seguiram um padrao dindmico e 4gil, sendo compostas por uma hora de
exposi¢ao e 30 minutos de interagdo com o publico. No primeiro dia os pesquisadores
utilizaram diversas situacdes do filme Divertidamente para explicar conceitos
relacionados a neurociéncia, emogdes € memorias. Na sessao seguinte, o professor fez
uso de personagens dos filmes Exterminador do futuro, Eu, Robo, Metropolis entre
outros, para discorrer sobre robdtica e inteligéncia artificial. No segundo dia houve
apresentacdo sobre radiacdo, baseada em filmes de super-herdis e séries animadas, e
outra que usou episddios da série Black Mirror para elucidar como as novas
tecnologias afetam a sociedade. O evento somou mais de 300 participantes, a maioria
jovens, que fizeram perguntas e interagiram com os pesquisadores. Os palestrantes
também gostaram da experiéncia e se colocaram a disposicdo para edi¢des futuras.
Registra-se que a proposta conseguiu atrair o interesse da imprensa local, sendo que
os principais veiculos da cidade publicaram noticias sobre o projeto. A segunda
edicdo do Ciéncia com Pipoca foi realizada no ano seguinte, nos dias 20 e 21 de
outubro de 2017, no Senac de Ribeirdo Preto, e seguiu os moldes ja estabelecidos.
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Durante dois dias foram realizadas quatro atividades, a primeira sessao debateu como
0 cinema retrata a ciéncia e o cientista; a segunda sessdo citou diversas séries de
ficcdo cientifica para explorar o tema da genOmica; a terceira apresentagdo provocou
uma reflex@o sobre midias sociais e comportamento; a ultima sessao fez uso de filmes
como Matrix e Bladerunner para discutir neurociéncia e consciéncia. Neste mesmo
ano, foi realizada uma sessao extra sobre robotica na cidade de Sao Carlos, promovida
em parceria com o Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computacao (ICMC-USP).
Os resultados da segunda edicdo mantiveram os 6timos numeros, ndo s6 de publico
presente, mas de interacdo nas midias digitais (site, Facebook, Instagram),
consolida¢do da marca na cidade e também procura de outras cidades da regido para
replicar o evento. Neste ano seguimos com a edi¢do regular do Ciéncia com Pipoca,
no segundo semestre, e firmamos uma parceria com a Fundagdo do Livro e Leitura de
Ribeirdo Preto para realizarmos trés sessdes tematicas com filmes baseados em livros,
no més de maio, na tradicional Feira do Livro de Ribeirdo Preto, que este ano esta na
18* edigdo e tem um publico estimado de 180 mil pessoas. Em paralelo, estamos
estruturando o portal Ciéncia com Pipoca, que terd como objetivo reunir os conteudos
produzidos nas edicoes do evento e também funcionar como um repositorio de
andlise, resenhas e indica¢des de filmes que abordem ou tenham conexdo com temas
cientificos.
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